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Regelwerk

"Saarfest Volklingen”
(11. bis 13. Juni 2010)

Outdoor Soccer Turniere fur
Verein-Teams (E- bis G-Jugend) VOLKLINGEN 2010
Hobby-Teams (Freizeit- und Betriebs-
Mannschaften)

1. Teilnahme

Zur Teilnahme berechtigt sind Spieler / -innen der angegebenen Jugend-Mannschaften. Bei den Freizeit-
und Betriebs-Mannschaften dirfen alle Spieler / -innen ab dem 15. Lebensjahr teilnehmen.

2. Startgeld

Die Teilnahmegebiihr fir den Hobby-Team Cup betragt 28 Euro je Team, im Betrag enthalten sind 19 %
MwsSt. Die Teilnahme am Vereins Cup ist kostenlos.

3. Gruppeneinteilung
Gespielt wird in mehreren Gruppen an verschiedenen Tagen, sieche Anmeldeformular. Nach Anmeldeschluss

werden die Teams den Gruppen zugeordnet. Die teilnehmenden Teams werden anschlieRend per Mail
und/oder Internet (www.soccerxp.de) Uber die Gruppeneinteilung und Zeiten informiert.

4. Court

Gespielt wird auf einem Soccer Courts (16 m x 10 m) mit hochwertigem Kunstrasen, "Domo Champion
Ascari" ist ein Kunstrasen der neusten Generation.

5. Dauer

Die Spielzeit pro Match wird/kann erst nach Feststellung der Anzahl der teilnehmenden Teams bestimmt
werden.

6. Teams
Mindestens 4 Spieler / -innen mussen fir das Turnier gemeldet werden. Bei den Verein-Teams wird 4 gegen

4 gespielt, pro Team 1 Torh{ter/in plus 3 Feldspieler / innen. Bei den Hobby-Teams wird 3 gegen 3 gespielt.
Wahrend dem Spiel darf beliebig oft gewechselt werden.
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7. Wertung

Ein Spielgewinn wird mit 3 Punkten flir die siegreiche Mannschaft gewertet. Ein Unentschieden wird fir
beide Mannschaften mit 1 Punkt gewertet.

Die Gruppenplatzierung wird durch die erspielten Punkte ermittelt. Sollten ein oder mehrere Mannschaften
die gleiche Punktanzahl aufweisen, so entscheidet die Tordifferenz. Sollten ein oder mehrere Mannschaften
auch hierbei einen Gleichstand aufweisen, so entscheidet wer die meisten Tore geschossen hat. Sollte auch
hier Gleichstand herrschen, entscheidet der direkte Vergleich. Sollte auch hier Gleichstand herrschen, findet
ein Siebenmeterschiel3en statt.

Sollte Gleichstand zwischen mehr als zwei Teams herrschen, findet kein Siebenmeterschiel3en, sondern ein
Lattenschie3en statt. Beim Lattenschief3en - um eine Gruppenplatzierung zu ermitteln - werden vier Spieler
(Jugend-Teams) bzw. drei Spieler (Hobby-Teams) pro Team und die Reihenfolge bestimmt. Kommt es nach
den jeweils drei/vier Lattenschiissen nicht zur Entscheidung, wird einzeln in der zuvor bestimmten
Reihenfolge gewertet. Ein “Treffer* wird erzielt, wenn der Spieler vom Siebenmeter aus direkt die Querlatte
(nicht der Pfosten) trifft.

Sollte ein Team nicht rechtzeitig auf dem Court zum Spielbeginn anwesend sein, wird das Spiel mit 3
Punkten und 2:0 Toren fir die gegnerische Mannschaft gewertet.

8. Vorbehalt

Der Veranstalter behalt sich das Recht vor, bei zu geringer Anzahl teilnehmender Teams das Turnier
abzusagen. Bereits einbezahlte Startgelder werden in diesem Fall riickerstattet.
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